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CONTENIDOS, TEMPORALIZACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES

BLOQUE 1.

PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

1. Planificaciéon del proceso de
resoluciéon de problemas.

- Estrategias y
procedimientos puestos en
practica: uso del lenguaje
apropiado (grafico, numérico,
algebraico, etc.),
reformulacion del problema,
recuento exhaustivo,
resolucién de casos
particulares sencillos,
budsqueda de regularidades y
leyes, etc.

- Reflexidon sobre los
resultados:; revision de las
operaciones utilizadas,
asignacién de unidades a los
resulfados, comprobacién e
interpretaciéon de las
soluciones en el contexto de la
situacién, blsgueda de otras
formas de resolucioén, etc.,

2. Planteamiento de
investigaciones matemdaticas
escolares en contextos
numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

- Practica de los
procesos de matematizacion y
modelizacidén, en contextos de
la realidad yen contextos
matemdticos.

- Confianza en las
propias capacidades para
desarrollar actitudes
adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabagjo
cientifico.

3. Utilizacién de medios
tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:

- la recogida ordenada
y la organizacion de datos;

1. Expresar verbalmente, de
forma razonada el proceso
seguido en la resolucion de un
problema.

1.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema, con el rigor
y la precision adecuada.

2. Utilizar procesos de
razonamiento y estrategias de
resolucién de problemas,
realizando los cdlculos
necesarios y comprobando las
soluciones obtenidas.

2.1. Anadliza y comprende el enunciado
de los problemas (datos, relaciones
entre los datos, contexto del
problema).

2.2. Valora la informacion de un
enunciado vy la relaciona con el
nUmero de soluciones del problema.

2.3. Redliza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando su
utiidad y eficacia.

2.4. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resoluciéon de problemas, reflexionando
sobre el proceso de resolucion de
problemas.

3. Describir y analizar
situaciones de cambio, para
encontrar patrones,
regularidades y leyes
matemdaticas, en contextos
numMéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su
utiidad para hacer
predicciones.

3.1. Identifica patrones, regularidades y
leyes matemadticas en situaciones de
cambio, en contextos numéricos,
geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.2. Utiliza las leyes matemdaticas
encontradas para realizar simulaciones
y predicciones sobre los resultados
esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

4. Profundizar en problemas
resueltos planteando
pequenas variaciones en los
datos, otfras preguntas, otros
contextos, etc.

4.1. Profundiza en los problemas una
vez resueltos: revisando el proceso de
resolucion y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia
de la solucién o buscando otras formas
de resolucion.,

4.2. Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los
datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo ofros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mds
generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema vy la
realidad.

5. Elaborar y presentar informes
sobre el proceso, resultados y

5.1. Expone y defiende el proceso
seguido ademds de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
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- la elaboracion y
creacion de representaciones
graficas de datos numéricos,
funcionales o estadisticos;

- facilitar la comprensiéon
de propiedades geométricas
o funcionales y la realizacién
de cdlculos de tipo numérico,
algebraico o estadistico;

- el diseho de
simulaciones y la elaboracion
de predicciones sobre
sifuaciones matematicas
diversas;

- la elaboracién de
informes y documentos sobre
los procesos llevados a cabo y
los resultados y conclusiones
obtenidos;

- comunicar y compartir,
en entornos apropiados, la
informacioén y las ideas
matematicas.

conclusiones obtenidas en los
procesos de investigacion.

algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

6. Desarrollar procesos de
matematizacién en contextos
de la realidad cotidiana
(numéricos, geométricos,
funcionales, estadisticos o
probabilisticos) a partir de la
identificacién de problemas
en situaciones problemdaticas
de la realidad.

6.1. Identifica situaciones problematicas
de la realidad, susceptibles de
contener problemas de interés,

6.2. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el mundo
matematico, identificando el problema
o problemas matemdaticos que
subyacen en él y los conocimientos
matemdaticos necesarios.

6.3. Usqa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resoluciéon de un problema o
problemas dentro del campo de las
matemdticas.

6.4. Interpreta la solucién matemdatica
del problema en el contexto de la
realidad.

6.5. Redliza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacion y las limitaciones
de los modelos, proponiendo mejoras
gue aumenten su eficacia.

7. Valorar la modelizacion
matemdtica como un recurso
para resolver problemas de la
realidad cotidiana, evaluando
la eficacia y las limitaciones de
los modelos utilizados o
construidos.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y
obtiene conclusiones sobre él y sus
resultados.

8. Desarrollar y cultivar las
actitudes personales
inherentes al quehacer
matematico.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas
para el frabajo en Matemdaticas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucidén de retos y
problemas con la precisidén, esmero e
inferés adecuados al nivel educativo y
a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y
ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de
plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el
estudio de los conceptos como en la
resolucién de problemas.

9. Superar bloqueos e
inseguridades ante la
resolucién de situaciones
desconocidas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de
resolucién de problemas, de
investigacion y de matematizacion o
de modelizacién, valorando las
consecuencias de las mismas y su
conveniencia por su sencillez y utilidad.

10. Reflexionar sobre las
decisiones fomadas,

10.1. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados,
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aprendiendo de ello para
situaciones similares futuras.

valorando la potencia y sencillez de las
ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11. Emplear las herramientas
fecnolégicas adecuadas, de
forma auténoma, realizando
cdlculos numeéricos,
algebraicos o estadisticos,
haciendo representaciones
grdficas, recreando
situaciones matematicas
mediante simulaciones o
analizando con sentido critico
situaciones diversas que
ayuden a la comprensidn de
conceptos matemdaticos o a la
resolucién de problemas.

11.1. Selecciona herramientas
tfecnolégicas adecuadas y las utiliza
para la realizacién de cdlculos
numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos
impide o no aconseja hacerlos
manualmente,

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para
hacer representaciones graficas de
funciones con expresiones algebraicas
complejas y extraer informacion
cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

11.3. Disena representaciones graficas
para explicar el proceso seguido en la
solucién de problemas, mediante la
utilizacion de medios fecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos
geométricos con herramientas
tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades
geométricas.

12. Ufilizar las tecnologias de la
informacién y la comunicacion
de modo habitual en el
proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y
seleccionando informacidn
relevante en Internet o en
otras fuentes, elaborando
documentos propios,

12.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido, etc.), como resultado del
proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante,
con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su
discusién o difusion.

haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos

12.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicidon oral de los
contenidos trabajados en el aula.

en entornos apropiados para
facilitar la interaccién.

12.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoldgicos para estructurar y mejorar
su proceso de aprendizaje recogiendo
la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de
su proceso académico y estableciendo
pautas de mejora.

BLOQUE 2. NUMEROS Y ALGE

BRA

1. Potencias de nUmeros
racionales con exponente
entero. Significado y uso.

- Potencias de base 10.

Aplicaciéon para la expresidon
de ndmeros muy pequenos.
- Operaciones con
nUmeros expresados en
notacion cientifica.

1. Utilizar las propiedades de
los nimeros racionales para
operarlos, utilizando la forma
de cdlculo y notacion
adecuadaq, para resolver
problemas de la vida
cofidiana, y presentando los

1.1. Reconoce los distintos tipos de
ndmeros (naturales, enteros,
racionales), indica el criterio utilizado
para su distincién y los utiliza para
representar e infterpretar
adecuadamente informacion
cuantitativa.

resultfados con la precision
requerida.

1.2. Distingue, al hallar el decimall
equivalente a una fraccién, entre
decimales finitos y decimales infinitos

periddicos, indicando en este caso, el
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2. Raices cuadradas.

- Raices no exactas.
Expresion decimal. Criterios de
divisibilidad.

- Expresiones radicales:
fransformacion y operaciones.
Jerarguia de operaciones.

3. NUmeros decimales y
racionales.

- Transformaciéon de
fracciones en decimales y
viceversa.

- NUmeros decimales
exactos y periddicos. Fraccion
generatriz.

- Operaciones con
fracciones y decimales.
Cdlculo aproximado y
redondeo. Cifrassignificativas.
Error absoluto vy relativo.

4. Investigacion de
regularidades, relaciones y
propiedades que aparecen en
conjuntos de nimeros.
Expresidon usando lenguaje
algebraico.

5. Sucesiones numeéricas.
Sucesiones recurrentes.
Progresiones aritméticas y
geométricas.

6. Polinomios. Expresiones
algebraicas

- Transformacion de
expresiones algebraicas.

- lgualdades notables.
- Operaciones
elementales con polinomios.
- Ecuaciones de primery
segundo grado con una
incognita.

- Resolucion por el
método algebraico y grafico
de ecuaciones de primer y
segundo grado.

grupo de decimales que se repiten o
forman periodo.

1.3. Halla la fraccidén generatriz
correspondiente a un decimal exacto o
periddico.

1.4. Expresa ndmeros muy grandes y
muy pequenos en notacion cientifica, y
opera con ellos, con y sin calculadora,
y los utiliza en problemas
contextualizados.

1.5. Factoriza expresiones numeéricas
sencillas que contengan raices, opera
con ellas simplificando los resultados.

1.6. Distingue y emplea técnicas
adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por
exceso de un nimero en problemas
contextualizados, justificando sus
procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas
de tfruncamiento y redondeo en
problemas contextualizados,
reconociendo |os errores de
aproximacién en cada caso para
determinar el procedimiento mds
adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un
problema, utilizando la unidad de
medida adecuada, en forma de
nUmero decimal, redondedndolo si es
necesario con el margen de error o
precision requeridos, de acuerdo con la
naturaleza de los datos.

1.9. Calcula el valor de expresiones
numeéricas de ndmeros enteros,
decimales y fraccionarios mediante las
operaciones elementales y las
potencias de exponente entero
aplicando correctamente la jerarquia
de las operaciones.

1.10. Emplea nUmeros racionales para
resolver problemas de la vida cotidiana
y analiza la coherencia de la solucion.

2. Utilizar el lenguaje
algebraico para expresar una
propiedad o relacién dada
mediante un enunciado,
extrayendo la informacion
relevante y tfransformdndola.

2.1. Realiza operaciones con polinomios
y los utiliza en ejemplos de la vida
cotidiana.

2.2. Conoce vy utiliza las identidades
notables correspondientes al cuadrado
de un binomio y una suma por
diferenciaq, y las aplica en un confexto
adecuado.
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7. Resolucion de ecuaciones
sencillas de grado superior a
dos.

8. Resolucidén de problemas
mediante la utilizacion de
ecuaciones de primer y
segundo grado yde sistemas
de ecuaciones.

2.3. Factoriza polinomios de grado 4
con raices enteras mediante el uso
combinado de la regla de Ruffini,
identidades notables y extraccion del
factor comuan.

4. Resolver problemas de la
vida cotidiana en los que se
precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de
primer y segundo grado,
ecuaciones sencillas de grado
mayor que dos vy sistemas de
dos ecuaciones lineales con
dos incognitas, aplicando
técnicas de manipulacioén
algebraicas, gréficas o
recursos tecnologicos,
valorando y contrastando los
resultados obtenidos.

4.1. Formula algebraicamente una
situacion de la vida cotidiana
mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta
criticamente el resultado obtenido.

BLOQUE 3. GEOMETRIA

1. Geometria del plano.

- Rectas y dngulos en el
plano. Relaciones entre los
angulos definidos por dos
rectas que se cortan,

- Lugar geométrico:
mediatriz de un segmento,
bisectriz de un adngulo.

- Poligonos.
Circunferencia y circulo.
Perimetro y areaq.

- Teorema de Tales.
Division de un segmento en
partes proporcionales.

- Teorema de Pitagoras.

Aplicaciéon a la resolucion de
problemas.

- Movimientos en el
plano: traslaciones, giros y
simetrias.

1. Reconocer y describir l0s
elementos y propiedades
caracteristicas de las figuras
planas, los cuerpos
geométricos elementales y sus
configuraciones geométricas.

1.1. Conoce las propiedades de los
puntos de la mediatriz de un segmento
y de la bisectriz de un angulo,
utiliz&ndolas para resolver problemas
geométricos sencillos.

1.2. Maneja las relaciones entre angulos
definidos por rectas que se cortan o
por paralelas cortadas por una secante
y resuelve problemas geométricos
sencillos.

2. Utilizar el teorema de Tales y
las formulas usuales para
realizar medidas indirectas de
elementos inaccesibles y para
obtener las medidas de
longitudes, areas y volimenes
de los cuerpos elementales, de
ejemplos fomados de la vida
real, representaciones
arfisticas como pintura o

2.1. Calcula el perimetro y el drea de
poligonos y de figuras circulares en
problemas contextualizados aplicando
férmulas y técnicas adecuadas.

2.2. Divide un segmento en partes
proporcionales a otros dados y
establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos
homaologos de dos poligonos
semejantes.
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2. Geometria del espacio

- Poliedros, poliedros
regulares. Vértices, aristas y
caras. Teorema de Euler.

- Planos de simetria en
los poliedros.

- La esfera.
Intersecciones de planos y
esferas.

3. El globo terrGgueo.
Coordenadas geogrdaficas y
husos horarios. Longitud y
latitud de un punto.

4. Uso de herramientas
tfecnoldgicas para estudiar
formas, configuraciones y
relaciones geométricas.

arquitectura, o de la resolucion
de problemas geométricos.

2.3. Reconoce tridngulos semejantes vy,
en situaciones de semejanza, utiliza el
teorema de Tales para el calculo
indirecto de longitudes en contextos
diversos.

3. Identificar centros, ejes y
planos de simetria de figuras
planas y poliedros.

3.1. Identifica los principales poliedros y
cuerpos de revolucién, utilizando el
lenguaje con propiedad para referirse
a los elementos principales.

3.2. Calcula éreas y volumenes de
poliedros, cilindros, conos y esferas, y los
aplica para resolver problemas
contextualizados.

3.3. Identifica centros, ejes y planos de
simetria en figuras planas, poliedros y
en la naturaleza, en el arte y
construcciones humanas.

BLOQUE 4. FUNCIONES

1. Andlisis y descripcion
cualitativa de graficas que
representan fenémenos del
entorno cotidiano y de otras
materias.

2. Andlisis de una situacion a
partir del estudio de las
caracteristicas locales y
globales de lagrdafica
correspondiente.

3. Andlisis y comparacién de
situaciones de dependencia
funcional dadas mediante
tablas y enunciados.

4, Utilizacién de modelos
lineales para estudiar
situaciones provenientes de los
diferentes dmbitos de
conocimiento y de la vida
cotidiana, mediante la

1. Conocer los elementos que
intervienen en el estudio de las
funciones y su representacion
grdfica.

1.1. Interpreta el comportamiento de
una funcién dada graficamente y
asocia enunciados de problemas
contextualizados a gréficas.

1.2. Identifica las caracteristicas mds
relevantes de una gréfica
interpreténdolas dentro de su contexto.

1.3. Construye una grafica a partir de
un enunciado contextualizado
describiendo el fendmeno expuesto.

1.4. Asocia razonadamente expresiones
analiticas a funciones dadas
grdficamente.

2. Identificar relaciones de la
vida cotidiana y de otras
materias que pueden
modelizarse mediante una
funcién lineal valorando la
utilidad de la descripcién de
este modelo y de sus
parédmetros para describir el
fendmeno analizado.

2.1. Determina las diferentes formas de
expresion de la ecuacién de la recta a
partir de una dada(Ecuacion punto
pendiente, general, explicita y por dos
puntos), identifica puntos de corte y
pendiente, y la representa
gréficamente.

2.2. Obtiene la expresidn analitica de la
funcién lineal asociada a un enunciado
y la representa.
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confeccidon de la tabla, la
representacion graficay la
obtencidn de la expresion
algebraica.

5. Expresiones de la ecuacion
de la recta.

6. Funciones cuadréticas.
Representacion grafica.
Utilizacién para representar
situaciones de la vida
cotidiana.

3. Reconocer situaciones de
relacion funcional que
necesitan ser descritas
mediante funciones
cuadrdticas, calculando sus
pardmetros y caracteristicas.

3.1. Calcula los elementos
caracteristicos de una funcion
polindbmica de grado dos vy la
representa graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de
la vida cotidiana que puedan ser
modelizadas mediante funciones
cuadrdticas, las estudia y las representa
utilizando medios fecnoldgicos cuando
sea necesario.

BLOQUE 5. ESTADISTICA Y PROBA

BILIDAD

1. Estadistica

- Fases y tareas de un
estudio estadistico. Poblacion,
muestra. Variables estadisticas:
cualitativas, discretas y
continuas.

- Métodos de seleccion
de una muestra estadistica.
Representatividad de una
muestra.

- Frecuencias absolutas,
relativas y acumuladas.
Agrupacion de datos en
intervalos.

- Graficas estadisticas.

- Par&metros de
posicion. Cdlculo,
interpretacion y propiedades.
Par&dmetros de dispersion.
Diagrama de caja y bigotes.
- Interpretacion conjunta
de la media y la desviacion
fipica.

2. Experiencias aleatorias.
Sucesos y espacio muestral.
- Cdiculo de
probabilidades mediante la
regla de Laplace.

- Diagramas de arbol
sencillos.

- Permutaciones.
Factorial de un nUmero.

- Utilizacién de la
probabilidad para tomar
decisiones fundamentadas en
diferentes contextos.

1. Elaborar informaciones
estadisticas para describir un
conjunto de datos mediante
tablas y graficas adecuadas a
la situacién analizada,
justificando si las conclusiones
son representativas para la
poblacién estudiada.

1.1. Distingue poblacién y muestra
justificando las diferencias en
problemas contextualizados.

1.2. Valora la representatividad de una
muestra a fravés del procedimiento de
seleccion, en casos sencillos.

1.3. Distingue entre variable cualitativa,
cuantitativa discreta y cuantitativa
continua y pone ejemplos.

1.4. Elabora tablas de frecuencias,
relaciona los distintos tipos de
frecuencias y obtiene informaciéon de la
tabla elaborada.

1.5. Construye, con la ayuda de
herramientas fecnolégicas si fuese
necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a
problemas sociales, econdmicos y de la
vida cotidiana.

2. Calcular e interpretar los
pardmetros de posicidén y de
dispersidn de una variable
estadistica para resumir los
datos y comparar
distribuciones estadisticas.

2.1. Calcula e interpreta las medidas de
posicion (media, moda, mediana y
cuartiles) de una variable estadistica
para proporcionar un resumen de 1os
dafos.

2.2. Calcula los pardmetros de
dispersidn (rango, recorrido
intercuartilico y desviacion tipica.
Cdlculo e inferpretacion) de una
variable estadistica (con calculadora 'y
con hoja de cdlculo) para comparar la
representatividad de la media y
describir los datos.

3. Analizar e interpretar la
informacién estadistica que
aparece en los medios de
comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.

3.1. Utiliza un vocabulario adecuado
para describir, analizar e interpretar
informacién estadistica de los medios
de comunicacion.,

3.2. Emplea la calculadora y medios
tecnolégicos para organizar los datos,
generar graficos estadisticos y calcular
pardmetros de fendencia central y

dispersion.

COLEGIO LOS NARANJOS/ DPTO. MATEMATICAS/ MATEMATICAS 3° ESO /CURSO 20/21




3.3. Emplea medios tecnoldgicos para
comunicar informacioén resumida y
relevante sobre una variable
estadistica analizada.

4, Estimar la posibilidad de que
ocurra un suceso asociado a
un experimento aleatorio
sencillo, calculando su
probabilidad a partir de su
frecuencia relativa, la regla de
Laplace o los diagramas de
arbol, identificando los
elementos asociados al
experimento.

4.1. |dentifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los
deterministas.

4.2, Utiliza el vocabulario adecuado
para describir y cuantificar situaciones
relacionadas con el azar.

4.3. Asigna probabilidades a sucesos en
experimentos aleatorios sencillos cuyos
resultados son equiprobables,
mediante la regla de Laplace,
enumerando los sucesos elementales,
tablas o arboles u otras estrategias
personales.

4.4, Toma la decisidon correcta teniendo
en cuenta las probabilidades de las
distintas opciones en situaciones de
incertidumbre.,
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CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacién del trimestre fendrd en cuenta todos los instrumentos de evaluacion:

Actitud, interés, participacion, frabajo, cuaderno y o
o 15%

otras actividades

Pruebas objetivas parciales 35%

Prueba objetiva de todo lo impartido en el frimestre 50%

Serd necesario alcanzar una nota minima de 3,5 en la prueba global del trimestre para
proceder a la acumulacion de los porcentajes anteriormente citados.

La nota final del curso serd el resulfado de obtener la media aritmética de la calificacion
obtenida en las tres evaluaciones, siempre que se aprueben las tres evaluaciones. (La nota
para aprobar es un 5 sobre 10 puntos maximo).

Quienes no aprueben alguna evaluacién o fengan dos evaluaciones suspensas fendrdn
que realizar un examen final en convocatoria ordinaria de los contenidos minimos de la
materia cuya nota maxima serd de 6 puntos. De no superarlo tendrdn que examinarse de
los mismos contenidos del examen final de junio en la convocatoria extraordinaria.

El alumno/a podrd optar a una subida de nota en la dlitima evaluacién si ha superado todos
los exdmenes de evaluacion (sin tener que recuperar ninguna evaluacién). El examen se
realizard sobre todos los contenidos y serd de las mismnas caracteristicas al de la evaluacion.

9. PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION DE EVALUACIONES PENDIENTES

En el caso de que un alumno no haya alcanzado los minimos establecidos en alguna
evaluacién, la profesora o profesor le facilitard los mecanismos suficientes a lo largo de la
evaluacion siguiente para que los pueda recuperar.

Se dedicard como minimo una sesion de clase para resolver las dudas pendientes en Ias
actividades ya realizadas en el frimestre que se pretende recuperar. Se realizard un examen
de recuperacion en el cual el profesor podrd introducir otras formas de recuperacién como
frabajos individuales o en equipo. Si el alumno/a no recupera alguna evaluacion realizara
una prueba global en el mes de Junio del mismo tipo que el examen de evaluacion.

En el caso de que tenga suspensa una sola evaluacion la prueba global comprenderd el
temario de esa evaluacion; si tuviera mds de una evaluacion suspensa la prueba global
comprenderd el temario de toda la asignatura.

Si no se supera la prueba de Junio se realizard otra similar a finales de junio incluyendo todo
el temario.
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